DEJINY HIER A HRANIA - SABLONY
DENNIK - AKO UCASTNIK - 150-250 SLOV - MAX. 4 BODY

Zaznam do dennika — Gcastnik

Vyberte jednu hru, ktorl ste na hodine hrali, a piSte o konkrétnej skiisenosti, nie recenziu. Rovnako spracujte aj
senet z prvej hodiny; myslite na to, Ze ste hrali rekonStrukciu pravidiel.

Meno Stretnutie a datum

1 - Co ste hrali?

Nazov hry, pouzité vydanie alebo rekonstrukcia, kde a s kym ste hrali.

2 - Co konkrétne sa pri hrani stalo a pre¢o?

Vyberte jednu situaciu. Spdsobili ju pravidla hry, alebo okolnosti hodiny — malo Casu, neznalost pravidiel, hranie so
spoluziakmi? Méze ist aj o kombinaciu.

Napriklad: ,,Pravidla umoznovali vyjednavanie, ale bliZiaci sa koniec kola nds nutil dohodnut sa rychlo.”
3 - Ako to suvisi s tym, Co ste Citali?

Kratka citacia z pramena pri stanici alebo z textu ku kurzu aj so zdrojom. Vysvetlite, i vaSe pozorovanie citaciu
podporuje, spochybriuje alebo dopliia — samotna citacia nestaéi.

4 - Co o minulosti stale nevieme?
Jedna vec, ktoru vase hranie neukazalo.

Napriklad: ,,Vieme, ako sme na prehru reagovali my, ale nie ako ju preZivali dobovi hraci.”



DENNIK - AKO ORGANIZATOR - 150-250 SLOV - MAX. 4 BODY

Zéznam dO denm’ka — organizz’ltor

Vyberte jeden exponat svojho timu. Nehodnotte, Ci sa organizacia vydarila — ukazte, ¢o ste sa pri nej dozvedeli o
exponate a jeho hrani.

Meno a tim Exponat

1 - Preco ste tento exponat vybrali?

Co ste na fiom chceli ukazat o dejinach hrania. Nestadi, Ze je hra znama alebo zabavna.

2 - Co konkrétne ste si véimli?

Jedna situacia zo skusobného hrania alebo z hodiny. Uvedte, ¢i ste sami hrali, vysvetlovali pravidla alebo pozorovali
UcCastnikov.

Y

Napriklad: ,,Pri vysvetlovani pravidiel som si v§imol, Ze hraci zacali rozumiet obchodovaniu az po prvom spolo¢nom
obchode.”

3 : Ako ste hranie ovplyvnili vy a podmienky hodiny?

Jeden konkrétny zasah a jeho désledok: vasSe vysvetlenie, zmenené pravidlo, skratena partia, iné zariadenie.

Yz

Napriklad: ,,Rozdali sme viac surovin, aby sa hra rozbehla rychlejsie. Hraci preto nezaZili ich pociatocny nedostatok.”

4 - Ako vase zistenie suvisi s dobovym pramenom alebo textom ku kurzu?
Kratka citacia so zdrojom a vysvetlenie, Co vam pomaha pochopit na pozorovanej situacii.

5 - Co o minulosti stale nemdZete povedat?
Jedna hranica vasho zistenia.

Napriklad: ,,Uastnikov bavilo sttaZenie o skore, ale z toho nevieme, ¢&i bolo rovnako délezité aj pre dobovych
hracov.”



TiM - JEDEN LIST KU KAZDEMU Z TROCH EXPONATOV - DO PIATKA PRED HODINOU

Pramenny list exponatu

LeZi pri hre na stole, aby ju vedel hrat aj ten, kto ju nikdy nevidel, a aby bolo jasné, odkial pochadza.

Tim atéma Stretnutie

1 - Nazov a verzia hry
Titul, rok a ¢o presne mate: pévodné vydanie, neskorsie vydanie, emuléacia alebo rekonstrukcia.

2 - Stru¢né pravidla

Odrazky, ktorymi hru vysvetlite novému hracovi do dvoch minut.

3 - Historicky kontext
Kedy a kde hra vznikla, komu bola uréena, kto k nej mal pristup, ako sa predavala a ako sa za hranie platilo.

4 - Dobovy pramen — kratky uryvok

Z pravidiel, navodu, reklamy alebo recenzie. PrepiSte par viet.

Odkial prameii pochadza Rok prameia

5 - Tri otazky pre Ucastnikov

6 - Upravy oproti pévodnému hraniu

Iné zariadenie, skratena partia, zmenené alebo zjednodusené pravidlo, preklad. Ak ste ni¢ nemenili, napiSte to.




TIM - JEDEN HAROK ZA CELE LABORATORIUM - DO 7 DNI PO NOM

Pozorovaci harok

Pozorovatel nehra ani nevedie stanicu. V kazdom kole prejde vSetky tri stanice a pri kazdej ostane asi pat minut.

Zapisuje, ¢o ludia robia a hovoria, nie ¢o si o hre mysli on.

Tim, téma a stretnutie Kto pozoroval

1 - Tri stanice

Jedna aZ dve vety do poli¢ka: konkrétna situacia, nie dojem. Pri dvoch staniciach ostava treti stipec prazdny.

STANICA 1 STANICA 2

Hra a verzia

Vysvetlenie pravidiel:
kolko minut trvalo a ¢o
bolo treba zopakovat %

Co hragi robili: jedna
konkrétna situacia

Kde sa zasekli:

pravidla, ovladanie,

jazyk, chybaijlci %
kontext

Druhé kolo: ¢o bolo
inak neZ v prvom

2 - Ako priebeh ovplyvnili dnesné podmienky
Cas, pocet hracov, zariadenie, preklad, to Ze sa hra v uéebni.

STANICA 3

3 - Doslovné anonymné vyroky — aspof tri

Ku kazdému uvedte hru a situaciu, v ktorej zaznel. Bez mien.

1. hra, situacia, vyrok

2. hra, situacia, vyrok

3. hra, situacia, vyrok

4 - Jedna vec, ktoru v expozicii spravime inak




TIM - DVE HODNOTENIA ZA TIM - NA VERNISAZI

Hodnotenie cudzej expozicie

ODOVZDAVA SA

PiSete ju o cudzej expozicii, nie o svoje;j.

Expozicia: téma a tim

Kto pise

1 - €o fungovalo
Najsilnejsi exponat alebo popiska — a preco.

2 - €o by sme ako kuratori zmenili
Jeden konkrétny navrh.

3 . Jedna otazka autorom




BONUS - DOBROVOLNE - DO +10 BODOV

Overovacia dielha — tabulka tvrdeni

Osem az desat riadkov na kapitolu. Verdikt: potvrdené - spresnit - sporné - nepodloZené.

Kapitola Kto overoval

TVRDENIE (PRESNY CITAT) ZDROJ S CITACIOU

Vz

Citatel'ska spatna viazba ku kapitole

Co bolo zrozumitelné, o nie a o by ste autorovi poradili.

VERDIKT

POZNAMKA




