Body a zadania

Spolu 100 bodov ‘- na Uspech treba 60

Dejiny hier a hrania - Zivé mizeum hier - Masarykova univerzita, jesef 2026 Plati od 13. 10. 2026 - gamingguru.eu/mudejinyhier

Dve kopky. Vsetko, ¢o odovzdavate, patri bud do kdpky Ja sam (hodnoti sa vdm osobne), alebo do kopky Moj tim
(laboratérium a expozicia za tim, aktivity za dvojicu alebo skupinu pri stole). Ni¢ sa neodovzddva dvakrat.

JA SAM pizem a odovzdédvam sam za seba 52 b

Z1 - Herny dennik 20 b

Pat zdznamov po 150-250 slov o vlastnom hrani: senet z
1. stretnutia a po jednom zo stretnuti 2 az 5.

E-mailom do 7 dni po hodine, predmet ,Dejiny hier — dennik”.

Jeden zaznam

¢o som hral a v akej verzii
jedna konkrétna situacia a ¢o ju spésobilo
citacia zo zdroja a ¢o s nou moje pozorovanie robi
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¢o o minulosti stale neviem

Z2 - Historicky vyskum 32 b

Vlastny maly vyskum v jednej linii: oralna histdria,
analyza jazyka reklam alebo videoesej. Sam alebo vo
dvojici (dvojica: obaja rovnaké body, dvojnasobny
material).

Prvé kroky - 19. 10. 5
vyskumna otézka 2 - zoznam materidlu 2 - plan 1
Pilot - 2. 11. 10

kvalita materidlu 3 - analyticky pokus 3 - interpretacia
2 - Uplnost a reflexia 2

Final - 30. 11. - videoesej: hotové video 14

A: prepis 4 - analyza 4 - interpretacia 3 - limity 3

B: kédovanie 4 - interpretacia 4 - ukdzky 3 - panel 3

C: argumentdcia 4 - obraz/zvuk 4 - téza 3 - technika 3

Kutik na vernisazi - 14. 12. 3

panel, audio alebo QR pre laika: obsah 2 -
zrozumitelnost 1

Dennik nie je hodnotenie expozicie. Dennik pisem sédm
o vlastnom hrani, patkrat. Hodnotenie cudzej expozicie pise
tim, dvakrat, len na vernisazi.

Body za laboratérium a expoziciu dostane kazdy clen
timu, ktory bol na hodine; body za aktivitu kazdy, kto je
podpisany pod jej vystupom. Kto chyba, nema z tej ¢asti
nic.

Kam posielat: sboochek@gmail.com - Sablény a podklady:
gamingguru.eu/mudejinyhier

MOJ TIM aboratérium a expozicia: tim - aktivity: 48 b

kto je podpisany

Z3 - Laboratérium 12 b

Raz za semester tim pripravi a odvedie laboratérium: tri
exponaty, tri stanice, 8-mindtovy Gvod.

Pramenné listy do piatka pred hodinou - pozorovaci harok do 7
dni po nej (posiela tim, nie s dennikmi).

pramenné listy: kontext a dobovy pramen s citdciou
vedenie stanic a priprava

uvod a zdévodnenie vyberu exponéatov

pozorovaci harok s tromi anonymnymi vyrokmi
pramenné listy odovzdané nacas
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Z4 - Expozicia na vernisazi 18 b
Na poslednom stretnuti (14. 12.) tim postavi expoziciu
svojej témy a ohodnoti dve cudzie.

Expozicia 15

da sa hrat a je jasné, akl verziu hrdme a ¢im sa liSi od 3
pévodnej

popisky maji pramene; klGcové tvrdenia z dvoch 4
nezavislych
expozicia nieco tvrdi: jedna veta o dejinach hrania 3

panel autenticity: ¢o sa z dobového zazitku preniest 3
neda

archivne ticho: ¢o z témy chyba a preco

Hodnotenie dvoch cudzich expozicii

dva kratke harky: ¢o fungovalo, ¢o zmenit, otéazka
autorom

Z5 - Aktivity na hodinach 18 b

Vystup na konci aktivity; zo S1 a S2 dodato¢ne, najneskér 14.
12.

Sest aktivit vo dvojiciach alebo skupinach, 3 b 18
kazdému pod dokonéenym vystupom: zvieracie hry,

senet dvoma pravidlami, pa¢isi a Clovece, arkadové
meranie, ,ktory krach”, free-to-play

i Bonus - Overovacia dielha (dobrovolne, kazdy sém): 8-10 tvrdeni z jednej kapitoly rukopisu, ku do +10 b
i kazdému zdroj a verdikt. Do 30. 11. Vyber tvrdeni 2 - zdroje a citacie 4 - verdikty 2 - Citatel'ska spatna |

vazba 2.

¢O KEDY ODOVZDAVAM
Stretnutie Ja sam

2-5.10. dennik: senet (dnes) a zdznam z dneska do 12.
10. - vybrat si liniu vyskumu

Mgj tim

aktivita pa¢isi a Clovece - hosti tim spolo¢enskych hier

3-19. 10. vyskum: prvé kroky (5 b) - dennik do 26. 10.

hostitel'sky tim: listy do pi 16. 10. - arkddové meranie

42, 11. vyskum: pilot (10 b) - dennik do 9. 11.

hostitel'sky tim: listy do pi 30. 10. - ,ktory krach“

5-30. 11. vyskum: findl (14 b; videoesej: hotové video) -
dennik do 7. 12. - bonusova dielfia

hostitel'sky tim: listy do pi 27. 11. - free-to-play

6-14.12. | vyskumny kdtik (3 b)

expozicia (15 b) - dve hodnotenia cudzich expozicii (3 b) -
vystupy aktivit zo S1 a S2, ak este nie st odovzdané




